Unidad didactica

Sequndo ciclo
de primaria

3 sesiones.
12 sesion: Casillas 1y 2. 22 sesion: Casillas 3, 4 y 5. 32 sesion: Casilla 6.

La realizacién del juego serd a través de un tablero en formato fisico o digital (Genially).

Objetivos:

- 12 sesion: Los materiales para la primera sesién son aquellos que el profesorado y el alumnado decida
usar para hacer un micréfono o elemento de manualidad. Recordad: {Sera importante que los materiales
sean reciclados y reutilizables!

- 22 sesion: Los materiales para la segunda sesion estaran detallados en las casillas 3, 4 y 5 del juego.

- 32 sesion: Los materiales para la tercera sesién estan especificados en la actividad jMovilizate y alza la
voz! en la que crearan una noticia.

* Tablero para imprimir en formato A3 + ficha del juego de cada elemento.

+ Puzle.

1. Visibilizar la importancia del papel clave del profesorado en la educacion.

2. Conocer la realidad de las diferencias existentes entre la situacion del profesorado del sur y norte
global.

3. Valorar el derecho a la educacion como un derecho llave a otros derechos, y que esta recogido en
la Agenda 2030-ODS4, con el objetivo de garantizar una educacién inclusiva, equitativa y de calidad y
promover oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todas personas.

4. Generar conciencias criticas sobre las desigualdades educativas y que fomenten la movilizacion
individual y colectiva.

5. Elaborar una noticia, nuestro canal para levantar esas #MilMillonesdeVoces, con el objetivo de
sensibilizar a la ciudadania en torno a la importancia del papel clave del profesorado y el acceso a una
educacion de calidad (ODS4). Esta actividad luego se podra compartir en las calles de tu ciudad o dentro
de tu centro educativo.

Aviso importante

Este aino hemos preparado un juego para facilitarte el trabajar la SAME y esta pensado para que
puedas trabajarlo segtn la realidad de tu alumnado y la tuya. Este juego se presenta con diferentes
casillas que te permitiran hacer el pack completo o trabajar aquellas casillas que consideres que encajan
mejor en tu aula. Si ves que por tiempos no llegas a poder realizar toda la propuesta, tranquilidad, hay
mas opciones, jincluso igual a ti se te ocurre una combinacién mejor!



e_proponemog:

L ETE TR (ot EEY EENE T [ETXC S BV [oH Propuesta desarrollada en este PDF para desarrollar en tres sesiones. Sigue
leyendo la pagina siguiente (Primero, las normas del juego-Instrucciones para el profesorado).

ST [N EERE S | EENETERIEETE T (elemento escalera que te permitird pasar de unas casillas a otras). Sigue leyendo
la pagina siguiente (Primero, las normas del juego-Instrucciones para el profesorado).

Q171 EIE e (1Yo &1 - CHE WL )AL = Lo e 01 (o)1 [FZTei (o) 4 (Gltima casilla en todas las propuestas). En este caso no
utilizarias el tablero del juego, plantearias directamente la propuesta, en este caso desarrollar una noticia de periddico
con una previa sensibilizacion.

?ﬁ Casillas 1 y 2: iMotiactivate! y manualidad

Es importante en cualquier opcién que leas la primera casilla a tu alumnado porque contextualiza y motiva para
lo que les vas a proponer a continuacion y son 5 minutos. Para la manualidad, te proponemos una actividad
artistica que podras desarrollar de forma transversal en otras asignaturas. La idea es que el producto creativo
os sirva luego para la actividad de la casilla 6. Si no tienes tiempo para hacerla, coge la escalera del anexo 3y
salta junto a tu alumnado a las casillas de sensibilizacion 3, 4 y 5.

Aqui puedes elegir también qué casillas te interesa trabajar, usa la escalera del Anexo 3 para saltarte la que
quieras. Son las casillas de sensibilizacién para el alumnado sobre la tematica de este afio: El papel clave del
profesorado para lograr una educacion de calidad.

?W Casilla 6: iMovilizate y alza la voz!

Es el colofén y la consideramos importante; es el producto con el que alzamos la voz y que llevaremos al acto
de movilizacién, ya sea en nuestro centro educativo o en las calles. En este caso es una noticia de periédico.
Si vas directamente a esta casilla, te proponemos leer el documento de Introduccion, para contextualizar, asi
como llevar al alumnado a la reflexién a través de las preguntas que hay al final de las casillas 3 y el kahoot
del anexo 8.

Primero, lag normag del jueqo
Instrucciones para el Profesorado

Os presentamos la propuesta de Unidades Didacticas de la SAME 2022, jbasada en

un juego de mesal! Se trata de una actividad en la que el alumnado tendra que ir
completando casillas, en las que se proponen diferentes dinamicas relacionadas con
nuestra tematica central, garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad
y promover oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todas personas
(ODS4) y la tematica de la SAME 2022, el papel clave del profesorado, bajo el lema
#MilMillonesdeVoces.

Para jugar tendréis disponible un tablero imprimible Cada una de estas piezas servira para poder obtener el
en el Anexo 1, aunque también tendréis una version elemento necesario para alzar la voz del profesorado,
online mas dindmica en Genially en el siguiente enlace: como si se tratase de una clave que deben conseguir
https://acortar.link/JyMjxA. Por cada casilla que el para seguir avanzando.

alumnado vaya superando, se le entregara a toda la

clase una de las 6 piezas del puzle que podéis Entre todas las piezas del puzle se formara un
encontrar en el Anexo 2, asi hasta llegar a la casilla micréfono, como elemento simbdlico de este afio.

final y completar el puzle.



El microfono busca dar voz al

profesorado, pieza clave en el proceso

educativo del alumnado y que el afio
pasado alzd la voz por el derecho a la

educacion por esos 1.500 millones de ninas,
ninos y adolescentes que se quedaron sin
ir a la escuela durante la pandemia,
teniendo en cuenta que en la actualidad
hay zonas donde las escuelas siguen
cerradac.

En esta etapa de primaria segundo ciclo (noticia), se
entregaran las piezas del puzle que, en cada una de
ellas se vera una parte del micr6fono y también una
W en mayusculas con las 6 W, que representan las
6 técnicas periodisticas que sirven para poder crear
una noticia, como periodistas objetivos, criticos y
rigurosos, en los que se va a convertir el alumnado,
durante este juego.

A continuacion se especifican las piezas del puzle:

Casilla 1: Moviactivate

Entrega pieza 1: W Who (Quién) Personas
protagonistas de la realidad que vamos a contar,
el profesorado.

Casilla 2: Manualidad

Entrega pieza 2: W What (Qué sucedio) Ideas,
acciones, sucesos, acontecimientos, qué quiero
explicar sobre la realidad que vamos a contar.

Casilla 3: Conexion Global

Entrega pieza 3: W Where (Donde). Espacio o
lugar donde se desarrolla la realidad que vamos
a contar.

Casilla 4: Conexion Global

Entrega pieza 4: W When (Cuando). Espacio
temporal concreto de la realidad que vamos a
contar.

Casilla 5: Silueta del profesorado

Entrega pieza 5: W Why (Por qué). Razones,
causas, antecedentes por las cuales ha ocurrido
la realidad que vamos a contar.

Casilla 6: Movilizate, jalza la voz!

Entrega pieza 6: W HoW (Cémo sucedio).
Circunstancias en las que se desarrolla la realidad
que vamos a contar.

Se plantean 5 tableros diferentes por cada etapa
educativa (infantil, primer ciclo de primaria, segundo
ciclo de primaria, tercer ciclo de primaria, secundaria
y edad adulta), y en cada una de ellas se va a trabajar
a través de un medio de comunicacién diferente.

Las dinamicas propuestas para cada medio de
comunicacién estan pensadas en funcién del nivel

educativo y del proceso de aprendizaje del alumnado
de esa edad, pero si prefieres trabajar otro medio de

comunicacion, sélo tienes que adaptar las dinamicas
propuestas.

Los medios seran los siguientes:

Infantil
Lipdub

Primer ciclo
de Primaria
Televigion

Sequndo ciclo
de Primaria
Periodico

Tercer ciclo

de Primaria
Podcast

Secundaria
edad adulta

Video reivindicativo

Este afio trabajamos a través de los medios de
comunicacion y redes porque son importantes canales
educativos e influyen notablemente en la educacién.

Nos serviran para dar voz al alumnado, profesorado y
sociedad sobre el papel clave del profesorado en el
proceso educativo.

Las personas recibimos informacion, la analizamos y
aprendemos con ella, también aumentamos nuestra
experiencia del mundo y poco a poco vamos
cambiando nuestros valores sociales y culturales y, por
ello, esta funcién de los medios puede contribuir a la
homogeneizacion de la sociedad, a un pensamiento y
estilo de vida uniforme, o todo lo contrario.

Los medios de comunicacién mantienen informada

a la ciudadania desde diferentes perspectivas, y en
gran medida, contribuye a mantener la democracia de
nuestra sociedad, trasladando informacion politica y de
justicia social dentro y fuera de nuestras fronteras.

A su vez, favorecen la relacion con la familia, amistades
y personas cercanas (chateamos, compartimos
vivencias a través de redes con otras personas, vemos
la television o vamos al cine, hablamos sobre un
determinado programa...)



A través de esta actividad se busca fomentar una
conexién global para conocer otras realidades poniendo
el foco en el papel clave del profesorado.

La estructura del juego se divide en 3 sesiones,
trabajadas de la siguiente manera:

Primera sesion

En la primera sesion se trabajaran la Casilla 1, la cual
contiene las instrucciones del juego y la Casilla 2, que
propone la creacion de un elemento a modo de
manualidad, que servird como material para la Casilla
Final: jMovilizate y alza la voz!.

Por ello, proponemos que la Casilla 2 se trabaje no en
el aula principal, sino en clase de plastica, arts o de
cualquier otra asignatura que se considere adecuada,
asi como en cualquier espacio que el o la profesora
considere mas oportuno, con el objetivo de implicar al
profesorado en la SAME 2022, o incluso como tarea
en casa, para implicar asi a las familias.

Es importante recordar que para la manualidad (casilla
2), el o la docente tendra que preparar previamente los
materiales para poder llevarla a cabo.

Segunda sesion

En la segunda sesién se trabajaran las Casillas 3, 4
y 5. Estas casillas contienen diferentes actividades que
ayudaran al alumnado en el aprendizaje y reflexion

acerca de la importancia del ODS4. Concretamente,
del papel clave del profesorado para la consecucion
del derecho a una educacion de calidad. A Io largo
de estas casillas se fomentara la Educacion
Transformadora para una Ciudadania Global (ETCG)
centrada en el derecho a la educacion.

Tercera sesion

En la tercera sesion se trabajara la Casilla 6, llamada...
iMovilizate y alza la voz!. Esta casilla es el momento
culmen del juego, puesto que se propone la creacion de
contenido en el medio de comunicacién indicado para
cada etapa educativa. Para ello, el alumnado tendra
que escribir una noticia en torno a la tematica del papel
clave del profesorado y el cumplimiento del ODS4.

Recordad que en el primer anexo de las Unidades
Didacticas encontraréis un tablero para poder jugar

al juego, y hemos preparado una versién online mas
dinamica a través de la plataforma Genially, que se
puede usar a modo de tablero interactivo para proyectar
en el aula, la cual encontraréis en el siguiente enlace:
https://acortar.link/JyMjxA. Si decidis imprimir el tablero
(en tamarfio A3), en el Anexo 3 tenéis a vuestra
disposicion una ficha del juego para que vayais
avanzando de casilla en casilla.

Recordad imprimirlo en papel reciclado <i
tenéic la oportunidad para minimizar nuestro
impacto cobre el medioambiente.




